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Till alla foraldrar med barn
i sexarsaldern

Nir du liser hogt for ditt barn och samtalar om sagan utvecklar barnet nyfiken-
het och lust till litteraturen och de utvecklar ocksa sitt ordforrad. P4 liknande
sittutvecklar barn sin nyfikenhet, lust och en positiv attityd till matematik. Nir
du och ditt barn spelar spel dir det giller att rikna och flytta ett visst antal steg,
nirni tillsammans resonerar om hur manga dagar det ir kvar till julafton, eller om
detir fler eller firre kakor i burken jamfort med igar, far barnet erfarenhet bide
avsprik och matematik. Nir nimiter hur mycket solrosen somni planterade har
vuxitanvinder ni matematik och nisamtalar kanske om begrepp som hégre och
ligre. I samband med bygglek fir barnet erfarenhet av att gora jimforelser och
att sortera efter firg, storlek och form, men ocks4 att fundera och resonera om
begrepp som balans, héjd, framfor, bakom, ovanpa eller vid sidan. Nir ni spelar
speldirdet handlar om att i forvig tinka ut och resonera om vad som kan hiinda
vid nista drag utvecklar barnet sitt sprak och tinkande.

Matematiken har i sig ett omfattande forrid av ord och termer som barnet
med fler erfarenheter och stigande alder kommer att inforliva i sitt ordférrad.
Forskning visar pa starka samband mellan matematik- och sprakutveckling och
betydelsen av att vuxna anviinder matematiska ord, benimner och samtalar om
det som barnet ir med om. Genom att benimmna och siitta ord pa ditt barns
upplevelser och genom att fora en dialog med ditt barn, kan sprak och handling
samspela. Spriket hjilper till att tydliggtra innehallet i handlingen och hand-
lingen klargor den sprikliga inneborden.

Syftet med forslagen pé aktiviteter och lekaridenna broschyriratt inspirera
dig och ditt barn till att leka, samtala, tinka och anvinda matematik tillsam-
mans. Vi sitter fokus pa barns nira omvirld och den matematik som du och
ditt barn méter i vardagen. Att utveckla fortrogenhet med matematikens sprik
och begrepp ir en stindigt pagiende process som du som forilder dr delaktig i.
Genom att ni tillsammans sitter ord pa era upptickter och erfarenheter hjilper
du ditt barn att utvecklassitt ordfrrad och sin sprikliga uttrycksférmaga.

Ditt barn tinker alltid ritt utifrdn sina erfarenheter men det stimmer inte
alltid med vuxnas begrepp. Det blir en spinnande utmaning for dig att
forsoka forstd hur ditt barn tinker och att hjilpa henne eller
honom att skapa nyfikenhet och lust att leka och
anvinda matematik i vardagen.
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Barn moter matematik i
leken och vardagen

Under hela dagen méter barnet olika aspekter av matematik, utan att fér den
skull alltid vara medveten om att det ir matematik. DA fir du som forilder en
viktigrollatt hjilpaditt barnattsitta ord pi och reflektera sver det som niméter
ochirinvolveradei. For varje dr som gar kommer ditt barn att mota och anviinda
alltmer matematik. Det kan t ex vara att uppticka monster och symmetrier uti-
franfirg, storlek ochform, att mita uppingredienserna till bullbaket eller att for-
soka tinka ut vad sparpengarnaricker till. Allt dettainbegriper matematik. Det
finns ocksd singer, rim och ramsor som innebir att vi ska rikna uppat och nedit
pa talramsan och talramsan innehiller ett bestimt monster: Efter ett kommer
alltid tva och efter tvi kommer alltid tre osv. Hur lingt kan man rikna? Om du
blev liten som en tesked, hur skulle du di klara att ppna dorren, bygga med
lego eller hoppa hage? Detta ir exempel pa spinnande frigor att resonera om.
Frigornastimulerar utvecklingen av fantasi och kreativt tinkande, nigot som ir
starkt forknippat med matematik. Det ir olika méten, utmaningar och resone-
mang som bidrar till att barn utvecklar ett matematiskt tinkande och lirande.

Stina tycker att det ir roligt att baka och hon vill girna goéra mufhns till sitt
6-arskalas. Mamma uppmuntrar Stinas forslag och de plockar fram kokboken.




Mamma: Stina, kommer du ihdg vad det ir for ingredienser till mufhins?
Stina: Det ir dgg, socker, mjol, smor s minns jag inget mer.

Mamma: Undrar hur manga iigg det ska vara?

Stina: Det var tva forra gingen.

Mamma: Det ir bist att vi tittar efter i receptet s att det blir ritt antal.

Stina och mamma letar upp receptet och de hjilps dt att lisa att det ska varadgg,
mjol, smor, socker, bakpulver och vaniljsocker. I receptet stir det ocksa att muf-
fins ska griddas i 225° i 10 minuter.

Tillsammans himtar de ingredienserna och liser att forst ska 2 dl socker och
175 gram smor roras posigt. Hur mycket idr 175 gram smor? De plockar fram den
digitala vigen och Stina skiir en bit av sméret och ser att vagen visar 107 gram?
Nu undrar mamma om det dr mer eller mindre &n 175 gram. Stina siger direkt
att det fattas smor for det dr inte 175 gram dnnu. Hon ser hur 175 gram ir skrivet
i kokboken. Allt eftersom ligger hon sma smorbitar pé vagen och efter nagra
forsok sa har hon viigt upp 175 gram smér och da kan sjilva bakandet borja. Da
dessaingredienser ir rorda till en posig smetska 2 igg rorasi, etti sinder, och sist
3 dl mjol blandat med 1 tsk bakpulver och 2 tsk vaniljsocker.

Smeten liggssedanil2 pappformar somstillsitre rader omfyraformarivarje
rad och griddas. Mamma: "Stina, hur manga formar ir det i varje rad?” Stina:
"Det dr fyra.” Mamma: "Ja, men hur manga formar ir alla tillsammans?” Stina:
"Det ir fyra, fyra, dtta och fyra till.” Mamma: "Just det, men hur manga blir det
om vi riknar ihop alla?” Stina pekar och siger dtta och fortsitter rikna "nio, tio,
elva, tolv, tolv ir det.” Mamma: "Just det, sd manga har vi och det ricker inte.”
Eftersom Stina ska bjuda bade sina kamrater och sliktingar pa kalaset ricker det
inte med en sats muffins utan hon och mammafar ocksé géraen dubbel sats. Stina
startar med att sitta ut pappformar pa pliten men ska det vara dubbelt s minga
s maste formarna std mycket titare om de bara ska anviinda en plat.

"Om vi gor en dubbelt s stor smet sa blir det dubbelt sd mdnga muffins om
de ir lika stora som de vi gjort tidigare” siger Stina. Hon stéller formarna i rader
om fem och fem och tinker hogt att fem och fem ir tio och tio och tio dr tjugo
och da blir det fyra rader med fem formar, sedan far de andra fyra st underst pa
en egen rad. Det blir alltsd fem rader totalt.

Isamband med muffinsbaket finns det mdnga mojligheter att tala matematik.
Man ldser receptet tillsammans for att se vilka ingredienser det ska vara och hur
mdnga och hurmycket som behdvs. Hur miter man upp olika ingredienser? Mjol
och mjolk mits upp i decilitermdtt, smoret vigs pa en vag och hekto och gram
miéste forstis. Hur manga grader ska ugnen sta pa? Hur linge ska platen vara
inne? Tio minuter, hur linge ir det? Hur stiller vi kokstimern sd att muffinsen
intestédr for ldngeiugnen? Timern riknar nertiden, precis sommikrovagsugnen.
Hurmdngarader med muffins blir det vid férsta baket och vid andra? Hur ménga
muffins blir det totalt? Barnet méter ocksé begreppet dubbelt som konkretiseras
och gesinnebord genom mufhinsbaket.
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Att handla i
livsmedelsaffaren

I samband med att ni ska gora matinkdép kan du och ditt barn samtala
om och reflektera 6ver olika aspekter av matematik. Tillsammans kan
ni skriva ner vad som behover handlas hem. Tora, 6 ar, som har borjat
intressera sig for att skriva siffror och bokstiver vill girna hjilpa till att
gora en inkopslista. Nir mamma och Tora tittar efter i kylskdpet ser de
attde behover kopa3litermjolk, 1liter fil, 10 dgg, tomater, gurka, bananer,
ett paket flingor mm.

Nir ni aker till affiren kan ni tillsammans fundera 6ver: Hur lang tid
tar det att dka dit? Nir kan vi vara hemma igen? Vilken sorts kundvagn
ska vi ta? Vilket mynt ska vi ligga i? En femkrona eller en tiokrona? Lat
ditt barn se efter vilka mynt som finns i plinboken och 1t ocksd barnet
vilja om hon eller han vill stoppa i en femkrona eller tiokrona for att
vagnen ska komma loss. Inne i affiren kan valet av nektariner ge upphov
till reflektion.

Vil hemma kan ni tillsammans plocka in varorna och ditt barn far da
mojlighet att sortera varorna beroende pi om de ska placeras in i skaf-
feriet, svalen, kylskapet eller frysen. Finns det sidant ni handlat som
ska ligga framme? Ditt barn gor jamforelser och drar slutsatser, upplever
avstdand, moter antal, vikt, storlek, form, monster, firg, lingd, temperatur,
pris, tid, ldgesord mm.




Matematik i barnboken

"Guldmysteriet” ir en favoritbok fér manga barn. Bokens huvudpersoner ir
klasskamraterna Lasse och Maja som tillsammans driver en liten detektivbyra.
[ det forsta kapitlet beriittas det om nir en bat la till vid kajen och hur en lida
skulle fraktasfran baten till Valleby-bankenskassavalv. I1ddan fannsdet 250kilo
guld till ett viirde av 10-12 miljoner. Lidan skulle bara vara inlast i bankvalvet
dver natten och direfter fraktas till en storre bank. P4 banken fanns en ny vakt-
chef som forst inte blev igenkind eftersom hon endast arbetat diir de senaste
tre veckorna. Det var manga som hjilpte till for att fa den tunga ladan pé platsi
kassavalvet. Nir ladan var pa plats tittade Maja pa sin klocka och sig att den var
tio minuter isex.

[ bokens forsta kapitel finner vi olika aspekter av matematik som du och ditt
barn kan samtala om. Vikt = 250 kilo guld, pengar = 1012 miljoner, trid = under
natten, tio minuter fore sex, tre veckor, antal =hur minga personer var det, hur
manga timmar var ladan i valvet, storlek och jimforelser mellan lddorna, avstind
till den storre banken. Du kan resonera
med ditt barn om matematik direkt eller
dterkomma till det senare. Manga barn ir
roade av att rita det som blir viktigt for dem
i beriittelsen. Nedan ser vi Elisabeths teck-
ning da hon ritat lidan som inneholl guldet.
Elisabeth vet att guldet var virt mycket och
dirfor skriver hon 100 vilket hon uppfattar
som mycket.

Det gir att lyfta fram matematik i alla
barnbocker. D4 du och ditt barn samtalar
om innehillet i en bok fir barnet mojlighet
attfrdga, resonera och dra slutsatser omsaker
och hindelser som ligger utanfér den kinda
"hir-och-nu”-situationen. Egenskaper som
ir betydelsefulla for att barnet ska utveckla
sitt matematiska tinkande.
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Former och monster

Tittar ni er omkring hemma sd ser ni former i mobler, mattor och fénster. Under
en promenad moter ni bide regelbundna och oregelbundna former. Nikan jim-
fora och prata om former pa olika trafikmirken, forutom att ni samtalar och
reflekterar dver vad de betyder. Andra exempel ir byggnader, trottoarer, torg,
murar och staket, som har manga olikaformernikan jimféra. Dukommerantag-
ligen att bli férvinad 6ver allt ditt barn uppticker och som du kanske aldrig lagt
miirke till tidigare.

Duharsikert pusslat tillsammans med ditt barn redan under smabarnstiden.
Deflestabarnirroade avdet och har skapat olika strategier for hur pusslandet ska
g till. Barn har oftast erfarenhet av att det ir klokt att soka riitt pa hornbitarna
forst och utifrin pusslets bild och bitarnas form avgora var de ska ligga. Genom
att barnet ser likheter och skillnader nir det giller form och firg fortsitter de
att soka efter fler limpliga bitar s pusslet ssmmanfogas och bilden framtrider.
Du kan ocksa pussla tillsammans med ditt barn och ni kan turas om att ligga en
limplig pusselbit for att ligga klart pusslet, en bra uppmuntran d4 vissa pussel
kriver bade stort tdlamod och tar tid.

Mainga barn ir fortjustaiatt bygga med klossar och lego, ligga pérlplattor och
tri halsband vilket kriver matematiskt tinkande. Hur mdnga pirlor ska jag ha,
vilken férg, vilka former, hur skamdnsiret se ut, hur ska jag mdta for att armbandet
ska fa ritt storlek?




Det irenstor utmaning for Oskar
nir han utifrdn ett monster trir
pirlor sa att det slutligen blir en
krokodil. Med mammas hjilp har
han tolkat monstret for att forstd
hur han ska borja, vilken typ av
pirlor det ska vara och hur manga
av varije firg han kan behova.

Attbyggamedlegoirenannan
uppskattad aktivitet for barn i alla
aldrar. Att byggaefterenbild inne-
bir hir att barnet utifrdn den tva-
dimensionella bilden av bilen ska
bygga en tredimensionell modell.

I samband med dessa aktivite-
ter utmanas barnets problemlds-

ningsférmaga samtidigt som du
som forilder kan utmana dem att
anvindabegrepp som storlek, form,
lidgesord, monster, symmetri, propor-
tionalitet och antal.




Tid

Tid dr ett abstrakt och svarfingat begrepp for barn. Dirfor ir det bra att upp-
mirksamma barnet pd de rutiner som finns. Det kan vara att frukost fiter man
pa forskolan klockan 8 och middag #ter vi pd kvillen fore barnprogrammet
klockan 7. Barn behover f4 manga olika erfarenheter kring tid. Samtala med
ditt barn om hur visarna stir nir barnprogrammet borjar eller nir ni ska iviig
pd morgonen. Ni kan tex resonera om: Vad hinner vi géra pi en minut? P4 fem
minuter? Hur ldng tid tar det att ta pa sig och knyta skorna?

I samband med fodelsedagsfirande far barnet fundera dver hur manga ljus
det ska varai tirtan. Barnet kan ocksd resonera kring hur var det for ett &r sedan
och hur manga ljus ska det vara om ett ar, tva ar eller tre ar?

Minga barn som gitt i férskola dr redan bekanta med begrepp som veckans
dagar, rets manader och vilket ar det ir. Det kan bli spinnande utmaningar for
ditt barn om ni har en almanacka att titta i och samtala om olika aspekter av tid
tex: Hur minga dagarir det pi en vecka? Vad planerar ni att goraunder veckan?




Aktiviteter och
spel

Det finns ménga olika aktiviteter och spel som
du kan gora tillsammans med ditt barn och dir
ni kan reflektera dver den matematik som finns.

Bide barn och vuxna tycker oftast att det dr
roligt att utmana varandra i spel och lekar. Att
gdmma foremali hindernakan gd till pa foljande
satt.

Plocka fram 3 sma foremal t ex pirlor, plast-
bitar eller makaroner. Bérja med att lita barnet
riknaefter hur manga pirlor det4r. Du tarsedan
samtliga pirlor och héller hinderna bakom
ryggen och dir férdelar du pirlorna mellan dina
hinder. Ta sedan fram dina knutna hiinder men
oppnabaraenavdem texdensom du har1pirla
i. Barnet skanu tinka ut hurméinga pirlor detiiri
denandrahanden. Efteratt barnet kommit med
sitt forslag oppnar duhanden si att barnet seratt
detir 2 pirlor dir, tillsammans 3 pirlor. Efter att
ni har gjort det flera gdnger si har barnet fatt en bild av att 3 kan delat upp som
2-1,1-2,3-0eller 0-3. Under spelets ging kan du stiilla frigor som: Varfor tror du
attdet ir 22 Hur minga ska det vara tillsammans? Varfor kan det inte vara tex 3
och 2? Svaren kan hjilpa dig att forstar hur ditt barn tinker.

Ett annat sitt ir att du fordelar pirlornai dina hiinder, haller fram dem, men
de forblir stingda. Barnet ska nu tinka efter hur manga pirlor det kan ligga i den
enaoch denandrahanden. Om dutexhar 1 pirlaienahanden och 2idenandra
och barnet foreslar att fordelningen ir O och 3 s ir det ind4 riitt eftersom det éir
en kombination av 3. Om barnet diremot foreslar 1 och 3 sd visar det att barnet
inte har taluppfattning for talet 3. Om barnet foreslar 2 och 1 nir du har 1och 2
sd ir det korrekt eftersom det ir riitt kombination av talet 3.

Ni kan turas om sd att barnet fir férdela pirlorna mellan sina hinder och du
far foreslar kombinationer.

Allteftersom barnet visar en forstielse av hurman kan delaupp talet 3kanni
gora likadant med talen 4, 5 osv. Aven om ditt barn kan ramsrikna vildigt langt
sd ir det en helt annan forstielse barnet méste erdvra for att forstd hur olika tal
kan delas upp. Nir ni gor denna lek ges barnet mojlighet att utveckla en talupp-
fattning for talen 3,4, 5, och uppéat. Barnet lir sig se olika kombinationer av talen,
dvs de skapar inre bilder fér talkombinationerna, de kan blunda och tinka sig
hur talet kan delas upp.
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En annat omtyckt spel ir "Tre i rad” eller "Luffarschack”. Ni borjar med att rita
en spelplan, 3 x 3 rutor, antingen p4 ett papper eller om ni ir ute pd marken. Ni
behdver sex markérer, tre av varje sort tex 3 pinnar och 3 stenar eller 3 knappar
och 3 kapsyler. Markorerna kan liggas lodritt, vagritt eller pd diagonalen.

Du kan l3ta ditt barn borja med att ligga en av sina markérer i valfri ruta och
sedan ligger du en av dina. Barnet fortsitter med att ligga ut en till och nu far
du tinka till pa var du ligger din markor sd att inte ditt barn kan ligga sin tredje
markor pdrad och vinna, Efter detatt bidalagtsina tremarkorer firmanflyttaen
av dem varje gdng man star pa tur. Den som forst far tre pa rad vinner. Spela flera
ginger si att barnet far anviinda strategier, reflektera och dra slutsatser. Barnet
trinar sig ocksa pa att vara uppmdrksam pé var den andre spelarens markorer
ligger och stoppa dem. Under spelets ging kan du lata ditt barn reflektera dver
tex: Varforladudin forstamarkorimitten? Vad tror du hinder om du/jag ligger
i den dir rutan? Varfor la du din markér just diar? Hur tinkte du?

Tarningsspel

Barn ir ofta roade av att spela tirningsspel. Att flytta sin spelpjis lika minga
steg som tirningen visar ger barn mojlighet att méta antal. Redan tidigt kiinner
barn igen tirningsmonstret, vilket ir betydelsefullt for att inte behova rikna
prickarna en och en varje ging. Mycket inom matematiken handlar om att lira
sig "se” i stiillet for att alltid rikna.

"LARVEN"

Foratt spela Larven behover ni var sin spelplan (rita en plan ungefir som nedan),
en tirning, 10 markdorer var, tex knappar, kapsyler eller makaroner samt 10
stickor tex tandpetare.

Turasomattsla tirningen och ligga en markor pa det tal som tirningen visar.
Omdetredanligger en markor pa det tal som tirningen visar ir detmotspelarens
tur att sld. Den av er som forst fyller spelplanens tal 1-6 vinner den omgangen.

Du kan enkelt ge ditt barn fler utmaningar genom att ni spelar spelet flera
gangar. Densomvinner en omgang far taen sticka. Ligg de vunna stickornaintill
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varandra och ligg den femte 6ver de tidigare fyra. Forst till fem vinner. Endast
genomattduoch dittbarnspelarspelet ger duditt barn manga tillfillen att mota
siffrorna som motsvarar talen 1-6.

Naturligtvis spelar ni spelet for att ha roligt tillsammans men det utesluter
inte att du som forilder kan utmana barnet niir ni spelar genom att ni samtalar
och du stiller fragor till barnet. Exempel pé fragor: Hur manga har du lagt ut?
Vem har lagt ut flest? Vem leder?

"GOKART”

Tilldettaspel hor en gemensamspelplan (ritaav planen pa bilden pa ett papper),
en tirning, 6 bilar (eller kapsyler) med talen 1,2,3,4,5 och 6 samt 10 stickor, tex
tandpetare. Vilj tre bilar (kapsyler) var och still dem sedan i startrutan. Ni turas
omattsla tirningen och flytta den bilen som har det tal som tirningen visar, det
antalet steg tirningen visar, vare sig det ir din eller barnets bil. Den vinner som
forst far en av sina bilar ver méllinjen.

Aven med detta spel kan du ge ditt barn fler utmaningar om ni spelar spelet
flera omgingar. Den som vinner en omging far ta en sticka. Ligg de vunna stick-
ornaintill varandra och ligg den femte 6ver de tidigare fyra. Forst till fem vinner.

En utmaning ir att hélla reda p4 vilka bilar man valt och vilket tal man har.
Likasa farbarnet koppla tirningsbilden for antalet med siffran som representerar
talen 1-6.

Aven hir kan den vuxne samtala med barnet och stilla fragor som: Vilket
nummer ir forst? Vem ligger sist? Hur manga rutor leder den med? Hur méinga
leder du/jag med?

BARN OCH MATEMATIK 6 AR




Kortspel

"Svarte Petter” och "Léjliga familjen” ir exempel pa vanliga familjespel dirman
samlar pareller fyrtal av kort som hor samman, och begiir kort av varandra. Detta
ger barnet mojligheter att se likheter, att avgora vad som ir limpligast att samla
P4, att komma ihdg vem som har de olika korten, att tinka strategiskt och att se
och kinna igen tex antalet fyra.

Minga tycker att det ir roligt att spela med en vanlig kortlek, ”Svilta riv” ir
ett omtyckt sidant kortspel.

Borjamed att dela hogen pd hilften och ta var sin hdg. Den som borjar ligger
utdet dversta kortet och motspelaren gorsedan likadant. Om korten har samma
"firg”, spader, ruter, hjirter eller klover fir den som la andra kortet ta upp bida
korten och ligga dem underst i sin hog, Spelaren fortsitter sedan att ligga ut
oversta kortet osv. Ibland kan hogen i mitten bli ganska stor och viktigatt vinna.
Den som forst blir av med sina kort har forlorat.

Barnen lir sig hiir att kiinna igen de fyra "firgerna” och att reagera nir det
kommer samma kort. De triinar koncentration, minnet och uthdllighet.

En variant dr att ni bara anviinder korten 1-10, dir ess ir ett. Ligg ut korten
som tidigare men nu vinner den som har hogst kort varje ging. Om bida har lika
s fortsitt och jimfor nista kort.

Hir fir barnet jimfora korten och avgora vilket kort som har hdgst virde
samt jamfora talen 1-10. Aven hir far barnet triina koncentration och uthdllighet.

Vi har hir haft fokus pa aktiviteter och spel innehallande tal och rikning
men du kan ocksd anviinda spel och appar samt gora aktiviteter som har fokus
pé firg och form.
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Foraldrar och
barn

Bilderna visar pa tre olika aktiviteter dir
barn och férildrar samspelar. Vi ska bara
fordjupa oss i den forsta bilden och limnar
till dig som lisare att se matematiken i de
andra tva.

Skogen och naturen ger manga tillfillen
till spinnande upplevelser. Att tillsammans
bygga en hydda ger rika tillfillen att mota
och reflektera dver bade storlek, lingd, form,
omféing, tyngd, ménster, firg och olika natur-
materials egenskaper. Vad ir mjukt, stréuvr,
hdrt, stickigt osv? Det dr minga jimforelser
som ni mdiste gora for att vilja den lingsta
eller kortaste pinnen, den grivsta eller den
tunnaste.

Lat ditt barn visa och beritta hur hon
eller han vet att det 4r den lingsta eller den
smalaste pinnen. Ska det bara vara raka
pinnar eller kan de ocksa vara krokiga? Finns
det nigon pinne som ir lika ling som barnet
eller som den vuxne?

Menhurmitermandidetbehdvsenpinne
som ir hilften av barnet eller den vuxne?

For att barn ska kunna utveckla lust,
glidje och nyfikenhet pa matematik beho-
ver de méta utmaningar. Tillsammans med
engagerade vuxna kan de ges moijlighet att
reflektera och resonera kring den mate-
matik de méter i lek- och i vardagssituatio-
ner. Det kan vara i vardagen d3 ni sorterar
tvitt, lagar mat, dukar, firar fodelsedag eller
ir i skogen, pa stranden, bygger eller spelar
spel. Vid dessa och liknande tillfillen méter
barnetblafirg form, ménster, sortering, antal,
ordningsfilid, lingd, vikt, tid, problemlésning
samt utvecklar sin resonemangsformdga till-
sammans med en vuxen.




Samverkan med
forskoleklassen

Under iretiforskoleklass ska barnen genom lekar och spel, temaarbeten, experi-
ment ochandraaktiviteter f4 vidareutveckla kunskaper och férmégor som grund
for ett fordjupat och vidgat kunnande i matematik. Forskoleklassen omfattas av
grundskolans liroplan (Lgr 11) och kan siigas vara bryggan mellan det lirande
som sker i forskolan och det lirande som kommer att ta vid i skolan. Under &ret i
forskoleklass kommer barnen attarbeta vidare med problemldsning, till exempel
i geometri, mitning, tal och riikning, Tillsammans med lirare och kamrater ska
de fa utveckla sitt matematiska ordférrad, sin sprakliga uttrycksformaga och sitt
tinkande.

Hur forskoleklassen arbetar med att vidareutveckla barns intresse for och
nyfikenhet pA matematik irnigot som dufir tadel av genom samtal med lirarna,
genom deras planering och vid utvecklingssamtal. Lika viktigt dr att du och ditt
barn gesmojlighet att berittaom ditt barnserfarenheterav attleka och anviinda
matematik i hemmet. D4 har lirarna en chansattknytaan till ditt barns erfaren-
heter och kanske ta dem som utgingspunkt for spinnande aktiviteter tillsam-
mans med 6vriga kamrater.

Samverkan mellan forskoleklassens lirare och férildrar kring barnens
lirande ir den bista grogrunden for att ditt barn ska utveckla tilltro till sin egen
formaga att lira. Uppmuntra ditt barn att dela med sig till dig av tankar, idéer
och undringar som har uppstitt under dagen. I den hiir broschyren har vi gett
forslag pa lekar, spel och aktiviteter som du kan gora hemma tillsammans med
ditt barn. Sikert kommer ni pa andra aktiviteter som har med matematik att
gora. Dela girna med er av sidana idéer till forskoleklassens lirare och barn. Det
ir ett enkelt och givande sitt att vara delaktig i ditt barns vardag i férskoleklas-
sen. De idéer och utmaningar som forskoleklassen ger kan du fortsiitta utveckla
hemma tillsammans med ditt barn. Tink pi att barn girna vill upprepa samma
lekar och spel minga ginger.

Minga barn i sexdrsildern har erfarenheter av att anviinda digitala lekar och
spel som har med matematik att gora. Tyvirr finns det i Sverige inte nigon obe-
roende granskning av det omfattande material som finnsatt tillgd pA marknaden
ochviavstir dirfor att komma med nigraforslag pa sidanalekar och spel. Disku-
tera girnamed forskoleklassens lirare och andra forildrar om deras erfarenheter
paomradet. Med de forslag pa lekar, spel och andra aktiviteter som vi geridenna
broschyr vill vi framhalla betydelsen av att matematik goér man giirna tillsam-
mans — pa manga olika siitt.

BARN OCH MATEMATIK 6 AR



Till alla foraldrar med barn
i sexarsaldern!

Med denna broschyr hoppas vi kunna inspirera dig som forilder att reflektera
over hur ditt barn lir sigmatematik. Vihoppas ocksa att du kommer att se ménga
moijligheter till att stimulera, engagera och utmana ditt barns lirande.

Manga studier visar att férildrar har en avgdrande betydelse for sina barns
matematiklirande. Allt vad dusiiger och gor har betydelse.

NCM har tidigare i samma serie gett ut broschyrerna Barn och matematik 0-3 dr
och Barn och matematik 3-5 dr.

Nationellt centrum fér matematikutbildning, NCM
Goteborgs universitet

Box 160

405 30 Goteborg
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Tack till de fordldrar och barn som medverkat! .
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